KOMUNIKAT STARTOWY
,»,KOMPANIA KORNA - cykl: Wiosenne CZARNE KoRNO”

Prosimy o zapoznanie sie z ponizszymi informacjami organizacyjnymi.
Jezeli nie zaznaczono inaczej, dotyczg one wszystkich tras rajdu czyli:

- Pieszej i Rowerowej Kompani KoRNEJ (24h)

- Pieszej i Rowerowej Kompani NiepoKoRNEJ (12h)

- Pieszej i Rowerowej Kompani BezKoRNEJ (7h)

- Wesotej Kompani (5h) czyli trasy Rodzinno-rekreacyjnej

1) INFORMACIE ORGANIZACYINE:

a)

b)

Adres bazy rajdu:

Szkota Podstawowa imienia Kazimierza Wielkiego w Lanckoronie
Ul. Szkolna 5,

34-143 Lanckorona

Parkingi:
ZAKAZ PARKOWANIA SAMOCHODOW PRZY SZKOLE, gdzie zlokalizowana jest baza rajdu.
Przepraszamy za niedogodnosci, ale warunki nie pozwalajg na zaparkowanie pojazdéw

bezposrednio pod szkotg.

Parkingi dostepne dla uczestnikdw rajdu:

- przy urzedzie Gminy, ulica Krakowska 473

- za boiskiem , LKS Zryw Lanckorona”, ulica Sportowa 2

- wzdtuz ulicy Sportowej

- na Rynku (wytgcznie na miejscach do tego wyznaczonych)

- przy kosciele w Lanckoronie

Wszystkie powyzsze miejsca zostaty oznaczone na mapkach znakiem ,Parking” lub
znaczkiem zielonego samochodu.

Parkowa¢ mozna takze w kazdym innym miejscu, zgodnie z przepisami Prawa o Ruchu
Drogowym.

Prysznice:

W bazie rajdu dostepny jest wezet sanitarny w postaci WC oraz umywalek.
Prysznice dla uczestnikéw rajdu zlokalizowane sg w budynku ,,LKS Zryw Lanckorona”
przy ulicy Sportowe;j 2.

Na mapkach miejsce to zostato réwniez oznaczone.
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d) Warsztaty szermiercze w bazie rajdu:
Podobnie jak w zesztym roku w bazie rajdu zorganizowane zostang warsztaty szermiercze
dla chetnych. Zapraszamy na nie zaréwno dzieci jak i dorostych.
Do wziecia udziatu w warsztatach wystarczg ,dobre checi” poniewaz caty potrzeby
ekwipunek na nie dostarczy Szkota Fechtunku ARAMIS (sprzet ochronny, bron
treningowa).
Che¢ wziecia udziatu w warsztatach nalezy zgtasza¢ obstudze rajdu — najlepiej
bezposrednio do instruktoréw Szkoty Fechtunku ARAMIS.
Warsztaty odbywac bedg sie na biezaco, po zebraniu sie kilkuosobowej grupy chetnych.

2) INFORMACIE RAJDOWE:

Typy punktéw kontrolnych

a) Punkty oznaczone na mapie czerwonymi okregami wraz z numerami, np. 32, 69 itp.
Punkty te oznakowane bedg w terenie za pomocg lampionu (ptaskiego - w postaci biato—

pomaranczowej kartki formatu A4 lub przestrzennego - biato-pomaranczowego
lampionu do INO) wraz z perforatorem.

Potwierdzenie zaliczenia punktu odbywaé sie bedzie poprzez przedziurkowanie
odpowiedniej kratki na karcie startowej (na punkcie o numerze 33 dziurkujemy kratke
numer 33).

b) Punkty oznaczone na mapie czerwonymi okregami wraz z numerami poprzedzonymi
literg ,X”, np. X35, X97.

Punkty te nie beda oznakowane w terenie. Zaliczenie punktu polega¢ bedzie na
odnalezieniu obiektu w terenie oraz wpisaniu na karte startowg odpowiedzi na
zagadke/zadanie. Prosimy zatem pamietac o zabraniu na trase czego$ do pisania.

Uwaga techniczna:

Odpowiedzi do zadan/zagadek bedg bezposrednio zwigzane z danym obiektem w
terenie. Warto zatem zwrdci¢ uwage na tablice pamiagtkowe, opisy tych obiektéw,
informacje podane w ich bezposredniej okolicy.

Jednoczesnie Organizator zaleca zrobienie zdjecia obiektu, bedgcego przedmiotem

zadania/zagadki, poniewaz w sytuacjach kontrowersyjnych lub niejasnych, okazanie tego
zdjecia moze postuzy¢ do rozstrzygniecia watpliwosci na korzy$¢ zawodnika.
(przyda sie zatem aparat fotograficzny lub telefon z taka funkcjg).

Przyktad zagadki z punktu ,X” z zesztego roku:
Punkt kontrolny: tabajowa Skata
Zagadka: ,Raniq palce szukajgc uchwytu,
Weciqz wyzZej i wyzej, niemal do Boga
Nowe przejscia — ich powdd zachwytu
Jakg nazwe nosi 53-cia droga?”
Odpowiedz: Jeki krélika (do odczytania z tablicy pod skatg).




¢) Punkty oznaczone na mapie czerwonymi okregami wraz z numerem oraz dopiskiem
»+K”, np. 83 + K (nie dotyczy trasy Rodzinno-Rekreacyjnej, Wesotej Kompani 5h).
Punkty te oznakowane bedg w terenie za pomocg lampionu (ptaskiego - w postaci biato—
pomaranczowej kartki formatu A4 lub przestrzennego — biato-pomaranczowego
lampionu do INO) wraz z perforatorem. Na tych punktach, na lampionie Zawodnik
znajdzie instrukcje dotarcia do dodatkowego punktu nie oznaczonego na mapie
(kamrata).

d) Punkty nie oznaczone na mapie - KAMRATY (nie dotyczy trasy Rodzinno-
Rekreacyjnej, Wesotej Kompani 5h)

Niewielka ilos¢ punktéw kontrolnych nie bedzie naniesiona na mape, odkryje sie
Zawodnikom dopiero po zdobyciu innych, konkretnych punktéw kontrolnych
(oznaczonych na mapie ,+K”), na ktérych na lampionie Zawodnik znajdzie instrukcje
dotarcia do kamrata.

Kamraty zlokalizowane bedg NIE DALEJ niz 500 metréw od punktu zaznaczonego na

mapie i dajacego wskazéwke o lokalizacji kamrata (typu +K). Wartos¢ wagowa kamrata
wynosi¢ bedzie ZAWSZE 40 punktéw przeliczeniowych (niezaleznie od ich numeru na

karcie startowej). Kamrat moze by¢ punktem rdinego typu, zaréwno lampionem lub
zadaniem. Numery Kamratéw beda bezposrednio powigzane z punktem na nie
kierujgcym: Punkt kierujgcy na kamrata numer 73 bedzie miat numer ,,73 + K”, Kamrat
punktu 73, to punkt K73.

Przyktadowo:

Oznaczenie na mapie punktu kontrolnego postaci: ,73 + K” oznacza¢ bedzie, ze na
punkcie 73, wartym 70 pkt przeliczeniowych, znajdziecie lampion z instrukcjg jak
dotrze¢ do dodatkowego punktu K73, wartego 40 pkt przeliczeniowych.

Instrukcja moze mieé postaé: dodatkowej mapy, podanego azymutu i odlegtosci lub/i
opisu stownego

Uwaga techniczna:

Moze sie zdarzy¢, ze zawodnik trafi/wpadnie na Kamrata w drodze na punkt jawny.
(Obrany wariant przejazdu moze prowadzi¢ obok takiego dodatkowego punktu, gdyz
odlegtos¢ miedzy punktem jawnym a Kamratem jest NIE WIEKSZA niz 500m).

W takim wypadku, nalezy takie zdarzenie potraktowacd jako tut (13,67 grama) szczescia i
podbié Kamrata przed punktem jawnym.

Na trasie rajdu NIE MA PUNKTOW STOWARZYSZONYCH, wiec nie nalezy obawia¢ sie
zebrania takiego punktu.

Dodatkowo Kamraty bedace lampionami, bedg miaty na tymze lampionie podpisy: np.
K73.




3) HARMONOGRAM IMPREZY:

Pigtek 22 marca
19:00 — 22:30 Praca sekretariatu rajdu (przyjmowanie uczestnikéw, pakiety startowe)

22:30 — Odprawa tras TP24 oraz TR24
23:00 — Start tras TP24 oraz TR24

Sobota 23 marca
6:00 —10:30 - Praca sekretariatu rajdu (przyjmowanie uczestnikéw, pakiety startowe)

7:30 — Odprawa tras TP12 oraz TR12

8:00 — Start tras TP12 oraz TR12

9:00 — Odprawa tras TR7

9:30 — Start trasy TR7

9:35 — Odprawa trasy TP7

10:00 — Start trasy TP7

10:30 — Odprawa trasy Rodzinno-rekreacyjnej (5h)
11:00 — Start trasy Rodzinno-rekreacyjne;j

16:00 — Zamkniecie mety dla trasy Rodzinno-rekreacyjnej (5h)
Brak oddzielnej dekoracji. Dyplomy dla uczestnikéw.

17:00 - Koniec czasu podstawowego dla tras TP7 oraz TR7

18:00 — Koniec limitu spéznien dla tras TP7 oraz TR7

19:00 — Dekoracja tras TP7 oraz TR7

20:00 - Koniec czasu podstawowego dla tras TP12 oraz TR12

21:00 — Koniec limitu spdznien dla tras TP12 oraz TR12

22:00 — Dekoracja tras TP12 oraz TR12

23:00 — Koniec czasu podstawowego dla tras TP24 oraz TR24

00:00 — Koniec limitu spdznien dla tras TP24 oraz TR24

Niedziela 24 marca:
01:00 — 02:00 Wstepne wyniki tras TP24 oraz TR24
09:00 — Dekoracja tras TP24 oraz TR24
10:00 — Opuszczenie bazy przez uczestnikdw rajdu

Limity spéZnien:

Dla tras 24h, 12h oraz 7h: trzy punkty przeliczeniowe za kazdg rozpoczetg minute spdznienia.
Dla trasy Rodzinno-rekreacyjnej: 1 punkt za kazde rozpoczete 10 minut spdznienia.
Spdinienia wieksze niz 1 godzina = dyskwalifikacja Zawodnika.

Uwaga — nastgpita zmiana harmonogramu wzgledem pierwszej wersji regulaminu:

Ze wzgledu na duzg ilos¢ zawodnikéw na trasach TP7 oraz TR7, podjelismy decyzje od
rozdzieleniu startéw rowerzystow i piechurdw, aby zwiekszy¢ komfort obu startujgcych grup.
W praktyce trasa TR7 otrzyma dodatkowe 30 min gratis do swojego czasu rajdu.



4) PRZECIEKI KONTROLOWANE czyli podpowiedzi do zagadek, ktére spotkacie na trasie

Nalezy jednak uwazaé, bo styniemy z podawania tongcym BETONOWYCH két ratunkowych,
wiec nalezy traktowac ponizsze informacje z pewng dozg ostroznosci :)

Jedno z zadan (wszystkie trasy)

Na rajdzie sprawdzimy jak mocne z Was Skurczybyki
z mojej ukochanej dziedziny czyli Matematyki !!!
No i zapadta cisza... ale ja nie zartuje wcale

w jednym zadaniu pojawi¢ sie mogg FRAKTALE.
Jednak bez trwogi drogie Kolezanki i zacni Koledzy
nie bedziemy wymagac od Was kosmicznej wiedzy
wystarczy wiedzieé, co sie dzieje przy opcji zoom'u
gdy wejdziesz w nie w gtgb jak w morze

uzy¢ trzeba bedzie tez troche rozumu

i niech spostrzegawczos¢ w zadaniu Ci dopomoze...

Inne z zadan (trasy dtugie i sSrednie)

Z doniesien naszych szpiegdw wynika,

ze warto powtdrzy¢ definicje LICZNIKA i MIANOWNIKA,
i zamiast wieczorami chadza¢ na jakies libacje
poéwiczyc¢ sobie podstawowe z nimi operacje..

Ja wiem, wiem - uznacie teraz, ze jestem chory

bo w dzisiejszych czasach mamy od tego kalkulatory

ale zeby rozwigzaniem zadania przed nami sie popisac
musicie wiedzieé, jak te utamki, na ten kalkulator wpisaé



